IDEA

NARRACJA W FORMIE GRY.

¢ pgosasbhoepstadees e snan

r.-I-I-QGg&-:o 888 8
L
‘ L ]
‘_ L]
R
! .
=
‘_ L]
! e
LI
! °
s
‘- ®
l' .
L
'! ®
‘— e
LN 7~
J
R4
R
L4
T o
.‘ll .
l',°° P
R -
\ID* L
7 0
4 .
\’ L ]
l’ ¥ 'Y
r ¢ .
! : ’
! .
' «a®* - o e ... 5o & L
\, t. : fi
~ b .
,\' . il
N * =X
N, < oy
Sl S ‘“ -5
i i ® o
l o - l
i 6; :o sepeee @ "
- L
! a
-\’ 0
AY .
| |-t
\._‘\ . -"_,_.'-"""

== GRANICA OPRACOWANIA
+ STREFA REKREACYJNA - SEZONOWE ZABAWY PLENEROWE
POLANA WIELOFUNKCYJINA
+ GRA TERENOWA - SZLAK PRACY ORGANICZNEJ
0 MODELE OBIEKTOW SZLAKU PRACY ORGANICZNEJ
s SCIE2ZKA DABROWSKIEGO
DOCELOWO - $CIEZKA HISTORYCZNA FOLWARKU
PALAC GENERALA DABROWSKIEGO
KOSCIOL PW. $W. MICHALA ARCHANIOLA
DAWNY FOLWARK
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STREFA ZWIEDZANIA
- HISTORIA PALACU W WINNEJ GORZE

STREFA POKOJOW GOSCINNYCH
STREFA TECHNICZNA/ZAPLECZA

STREFA ADMINISTRACJI

=== TRASA ZWIEDZANIA

KOLEJNOSC ZWIEDZANIA:
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POZIOM -1: HISTORIA PALACU W WINNEJ GORZE :

POZIOM +1: HISTORIA O KOBIETACH | PRACY ORGANICZNEJ
POZIOM +2: HISTORIA O PALACL), TAJEMNICACH | CIEKAWOSTKACH
(PRZESTRZEN WARSZTATOWA | DO ZABAWY)
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GABLOTA: EKSPONATY + EKRANY LCD
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| OSWIETLENIE ZAMONTOWANE POD GABLOTA, PADAJACE NA POSADZKE

GABLOTA Z EKSPONATAMI/ INTERAKTYWNYMI EKRANAMI LCD

| CEWIETLENIE ZAMONTOWANE POD GABLOTA, PADAJACE NA SCIANE

GABLOTA NA EKSPONATY
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DRZW!I DREWNIANE ____
RENOWAGJA LUB WYMIANA

"CZY CHCIALBYS MIEC TAKI PALAC?
TAK, ALE RAZEM Z WSIAMI | FOLWARKIEM IS&UZB&,
KTORE GO UTRZYMAJA."

NAPOLEON PRZEKAZAE PAtAC GENERAtOWI DABROWSKIEMU
WRAZ Z FOLWARKIEM | WSIAMI,

BO PALAC TO MINI PRZEDSIEBIORSTWO,

KTORE PRACUJE DLA JEGO WEASCIELA.

NA TYM WATKU SNUJEMY OPOWIESC O HISTORII DWORU
POTEM PAtACU, PRACY FEUDALNEJ,

POTEM WYZWOLENIA OD TEJ PRACY.

WRPLECIONE W TE NARRACIJE POJAWIAJA SIE

WATKI DYSKUSJI NA TEMAT CHEOPSKICH KORZENI

1 DZIEDZICTWA SPO+ECZENSTWA POLSKIEGO,

ALE TAKZE OPOWIESCI O ZAGINIONYM DZIEDZICTWIE
POLSKICH DWOROW — TAKZE OPOWIESC

0 ARCHETYPIE FORMY ARCHITEKTONICZNE)

DWORU POLSKIEGO Z ALKIERZAMI, PRZEBUDOWA DWORU
W WINNEJ GORZE | WATKACH PALLADIANSKICH

W ARCHITEKTURZE POLSKIEJ.

EKSPOZYCIA UMIEJSCOWIONA W PRZYZIEMIU OPOWIADA
0 ODLEGLYCH, NIEWIDOCZNYCH ELEMENTACH ZESPOtU,
O FOLWARKU, PARKU, WSIACH | KOSCIELE,

ZACHECAJAC DO DALSZEGO SPACERU.

StUZA TEMU USTAWIONE W POMIESZCZENIACH,

LUNETY, A W NICH ELEKTRONICZNY OBRAZ

ODLEGEYCH WIDOKOW WSI NALEZACYCH DO KLUCZA

W TYM WIDOKI HISTORYCZNE, WIDOKI AKTUALNE,
PRZEDSTAWIENIA PRAC POLOWYCH, PRAC W FOLWARKU,
UROCZYSTOSCI WIEJSKICH (DOZYNKI WCZORAI 1 DZIS!).

EKSPOZYCJA POSWIECONA HISTORII PALACU POKAZUJE GO
JAKO CALOSC Z PARKIEM, ALE TAKZE ZADAJE PYTANIA:

- ILE KOSZTUJE UTRZYMANIE PALACU?
- JAKI JEST KOSZT OGRZEWANIA, KOSZT PRADU?
- ILE PRACY, POTRZEBA BY UTRZYMAC PALAC, PARK?

NA TYM TLE DA TO WYOBRAZENIE O OGROMIE WYSIEKU
DLA BUDOWY | UTRZYMANIA PALACU W WINNEJ GORZE.

ELEMENT EKSPOZYCJI - LUNETA

WIDOKI



