OPIS — DRUGI ETAP

A. SCENARIUSZ
Idea

Proponujemy narracje dla muzeum Patac Dabrowski w formie GRY.

Odwiedzajacy bedzie przemierzac kolejne przestrzenie, zdobywajac
punkty i doswiadczenie. Gra proponuje rézne drogi. Droga zbrojna,
powstancza. Droga organicznikowska, pozytywistycznej pracy. Na kazdej
drodze moge zbierac punkty, Swietowac sukcesy i doswiadczy¢ porazki.
Moge zwiedzaé jako kobieta, by doswiadczy¢ zamkniecia wielu
mozliwosci uczestnictwa w grze np. braku mozliwosci zdobycia wyzszego
wyksztatcenia. Moge zwiedzac jako chtop, nie otrzymujgc wstepu na
salony, za to czeka mnie zabawa dozynkowa ;)

Droga postaci moze by¢ zrealizowana przez wreczenie karty

z wizerunkiem postaci, karty dostepu do urzagdzen wystawy

i fragmentéw wystawy. Rézne drogi zwiedzania o roznym zakresie
dostepnosci zachecajg do ponownych odwiedzin. ,,Nastepnym razem
bede kobietg” , A ja chtopem” ...

GRA moze zawierac takze zadania. Moge podaza¢ ku wolnosci, drogg
zbrojng gromadzac punkty sity wojennej, moge np. pojs¢ drogg pracy,
zgtebiac tajniki rolnictwa czy przemystu, zbierajac

punkty sity gospodarczej.
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Dodatkowg kluczowg wytyczng ksztattowania wystawy bedzie wspdlne dziatanie, ktdére uczy o wspdtistnieniu w
grupie, w spoteczeistwie obywatelskim.

Postuza temu eksponaty i urzgdzenia muzealne, ktére bedzie mozna uzyc¢ tylko wspdlnie, przy uzyciu kilku kart, kilku
przyciskéw, czy po rozwiazaniu kilku réwnolegtych zadan.

Ekspozycja bedzie podkreslaé role innowacji, opowie takze o jej niebezpieczefdstwach.

Wydobyte zostang nowatorskie dziatania zaréwno wojskowych dowddcow i inzynierdw, jak i Swieckich
przedsiebiorcéw i dziataczek spotecznych. Najlepsza drogg bedzie postawienie pytan i zachecenie do samodzielnego
rozwigzania zagadki. Odpowiedz pozwoli docenie¢ innowacyjny potencjat dawnego spoteczenstwa i jego kontynuacje
dzisiaj. Z punktu widzenia naszego dzisiejszego doswiadczenia ekspozycja opowie takze o putapkach innowacji, o
niebezpieczenstwach srodowiskowych i spotecznych nieustannego wzrostu i nadprodukcji. O kosztach i sposobach
zaradczych.

W catym muzeum planuje sie takze wprowadzenie watku dialogu historii, terazniejszosci i sztuki.

Postuzy temu dopuszczenie mozliwosci interwencji artystycznych w formie ekspozycji dzieta sztuki dawnej i
wspotczesnej, a takze instalacji wizualnych i dZzwiekowych, a takze projekcji fragmentow dziet filmowych
uzupetniajgcych czy kontrujgcych narracje wystawy.

A.1 Opis zawartosci pomieszczen i stref
PARTER

Zwiedzanie wystawy rozpocznie sie i bedzie kontynuowane w ogrodzie i parku (patrz akapit TEREN), natomiast sam
Patac bedzie dostepny przez gtéwne wejscie. Przy wejsciu znajda sie miejsca dla kasy i sklepiku. By¢ moze juz tutaj
odwiedzajgcy wybierze swoja role, swojg droge zwiedzania, otrzymujgc odpowiednia karte postaci.

Ekspozycja parteru zostanie dedykowana przede wszytkim postaci Generata Henryka Dgbrowskiego, oraz historii
zbrojnej drogi do wolnosci, przesuwajgc stopniowo akcenty na droge organicznikowska. Na parterze zawarty bedzie
takze watek poswiecony pracy i roli kobiet, odsytajgcy do dalszych etapdéw zwiedzania.

Ekspozycja parteru pokaze takze Patac jako osrodek zycia towarzyskiego, intelektualnego — np. wizyta Mickiewicza
pokazana jako spotkanie portretow.

Na parterze (a takze na pozostaych kondygnacjach) planuje sie takze pozostawic cze$¢ interwencji pana Huebnera,
jako Swiadectwa czasu z jasnym wskazaniem ich pochodzenia. Zaskakujaca atrakcja jednej z tazienek moze by¢
projekcja fragmentu filmu "Chtopaki nie ptacza", z monologiem bohatera - "tak, jestem synem kréla sedeséw, to
naprawde wysoko postawiona poprzeczka".

PRZYZIEMIE
"Czy chciatbys miec taki Patac? Tak, ale razem z wsiami i folwarkiem i stuzbg, ktore go utrzymajqg.”

Napoleon przekazat Patac Generatowi Dgbrowskiemu wraz z folwarkiem i wsiami, bo Patac to mini przedsiebiorstwo,
ktdre pracuje dla jego witasciela. Na tym watku bedzie osnuta opowies¢ o historii dworu, potem patacu, pracy
feudalnej, potem wyzwolenia od tej pracy. Wplecione w te narracje moga pojawic sie watki dyskusji na temat
chtopskich korzeni i dziedzictwa spoteczenstwa polskiego, ale takze opowiesci o zaginionym dziedzictwie polskich
dwordw — takze opowies¢ o archetypie formy architektonicznej dworu polskiego z alkierzami, przebudowa dworu w
Winnej Gorze i watkach palladianskich w architekturze polskiej.



Ekspozycja umiejscowiona w przyziemiu opowie takze o odlegtych, niewidocznych elementach zespotu patacowego, o
folwarku, parku, wsiach i koSciele, zachecajgc do dalszego spaceru. Postuzg temu ustawione w pomieszczeniach, takze
tych pozbawinych okien, lunety, a w nich elektroniczny obraz (niedostepnych w rzeczywistosci) odlegtych widokéw
wsi nalezgcych do klucza Winnej Géry, widoki folwarku, w tym widoki historyczne, widoki aktualne, przedstawienia
prac polowych, prac w folwarku, uroczystosci wiejskich (dozynki wczoraj i dzis!).

Ekspozycja poswiecona historii Patacu bedzie pokazywad go jako catos¢ z parkiem, ale takze bedzie zadawaé pytania:
- lle kosztuje utrzymanie patacu? Jaki jest koszt ogrzewania, koszt prqdu?

- lle pracy, ilu ludzi potrzeba by utrzyma¢ patac, park?

Na tym tle da to wyobrazenie o ogromie wysitku ekonomicznego dla budowy i utrzymania Patacu w Winnej Gorze.
Elemenatami ekspozycji beda takze model dworu z klockéw Lego, zdjecia termowizyjne obiektu,

rysunki architektoniczne i instalacyjne.

W przyziemiu znajdzie sie tez miejsce dla minikina, w formule kina domowego, wtasciwa wydaje sie obecna sala
bilardowa w centralnej czesci obiektu. Sala ta nie wymaga wymkniecia, bedzie raczej aneksem z projekcjami
zachecajacym do odpoczynku i rozmowy przy fragmentach filméw.

Istotnym elementem wystawy w przyziemiu moze by¢ wyjscie na chwile z przyziemia do parku, np. z pomieszczer pod
tarasem.

Uwidocznione i podkreslone zostang tutaj takze dziatania pana Huebnera, podkreslenie jego wysitku na rzecz
zachowania obiektu, tazienki jako Swiadectwo gustéw i aspiracji lat 90-tych.

PIETRO

Pierwsze pietro (poddasze) bedzie czesciowo przeznaczone na pokoje goscinne lub rezydencje naukowg, co w
dopuszczalnym zakresie pozwoli gosciom na bezposredni kontakt z ekspozycja. Granice pomiedzy czescig mieszkalng
a ekspozycyjng moze stanowi¢ archiwum dla gromadzonych w przysztosci cennych dokumentéw i obiektow
zwigzanych z profilem Muzeum. Taka dyspozycja funkcji pozwoli na zachowanie integralnosci przestrzeni strychu,
ktory bedzie w catosci wykorzystany jako wielofunkcyjna przestrzen muzealna.

Podstawowg funkcjg pomieszczen na pietrze bedzie wystawa zawierajgca narracje o pracy organicznej oraz o roli
kobiet w historii i terazniejszosci miejsca i regionu.

Kluczowe jest tutaj zachowanie mozliwosci wgladéw do ogrodu i parku.

STRYCH

Strych, podobnie jak piwnica, to miejsce tajemne, gromadzito sie tutaj niepotrzebne doraznie przedmioty, ktére z
czasem stajg sie pamigtkami. Ta przestrzen i przedmioty buduja podswiadomos¢ domu.

Przez strych zostanie poprowadzona trasa zwiedzania, rozlokowane tu beda kufry, skrzynie, szafy, schowki, stosy
rzeczy. Mozna je bedzie przeglada¢, zajrze¢ do wnetrza — rozwigzad zagadke po to by dostac sie do zawartosci
zamknietej. Posréd niewystawianych na swiatto dzienne zapomnianych czy ukrywanych tajemnic i ciekawostek mogg
znalez¢ sie opowiesci o masoniskiej przesztosci Generata Henryka Dabrowskiego, szpiegowskie historie Klementyny

Marnkowskiej, rodzinne, dzis juz objawione tajemnice Mankowskich, takze historie konspiracyjnych spotkan polskich
dziataczy niepodlegtosciowych réznych epok. Te historie moga opowiadaé realne przedmioty. Tutaj takze moga by¢
ttumaczone cele i symbolika tajnych stowarzyszen.

Jako rozlegte, cimne i jednoprzestrzenne wnetrze, strych to znakomite miejsce dla aktywnosci grupowych, do zabawy.
Tutaj bedg bawié sie dzieci, tutaj tez znajdzie sie przestrzern warsztatowa.

i |

Niezbedne instalacje, w tym wentylacji i klimatyzacji zostang poprowadzone w trudnodostepne;j niskiej czesci strychu.
Wykorzystanie strychu bedzie wigzato sie z koniecznoscig pozyskania odstepstwa od przepiséw pozarowych, co jest
mozliwe ze wzgledu na szczegdlny, zabytkowy charakter obiektu oraz jego szczegdlne muzealne przeznaczenie.

TEREN WOKOL PALACU

Gra terenowa Szlak Pracy Organicznej - gra pozwalajaca zapoznac sie z gtéwnymi osrodkami pracy organiczne;j.
Przyjmie ona forme Sciezki dydaktycznej z miejscami przystankowymi, zwigzanymi z okreslonymi
zadaniami/tematami/osrodkami pracy organicznej. Nauka poprzez zabawe w otoczeniu przyrody.

Sciezka Dabrowskiego — symboliczna sciezka zycia Dabrowskiego stanowigca kontynuacje ekspozycji na wolnym
powietrzu. Prowadzgca z Patacu do kosciota za pomocg symbolicznych artefaktéw przywota/skieruje uwage na koleje
zycia Generata.

Strefa rekreacyjna — miejsce biwakowo-piknikowe — przyciggajgce mieszkancdédw miast i zachecajgce do odpoczynku
na tonie natury w poblizu patacu. Zacheta dla amatoréw caravanningu, goscinny punkt przystankowy na trasach
podrdzy przez Polske.

Polana wielofunkcyjna — miejsce lokalnych wydarzen, gier i zabaw.

A.2 Szczego6towy opis trasy zwiedzania

Trasa zwiedzania zostata poprowadzona od gtdwnego wejscia przez istniejgce reprezentacyjne schody
wejsciowe do hallu gtéwnego na parterze, czyli gtownej kondygnacji Patacu.

Z hallu zwiedzajacy kieruje sie do skrzydta pétnocnego, gdzie znajdujg sie pomieszczenia ogolne czyli zespét kasy,
informacji i szatni z toaletami oraz ogélnodstepna kawiarnia z wyjSciem na taras od strony ogrodu parkowego.
Dodatkowo ogolnodostepny pozostaje hall wraz z jego gérng czescig i balkonem posrednim, co umozliwi jego
wykorzystanie dla réznorodnych wydarzen np. minikoncertdw czy performance’éw artystycznych.



Po zakupie biletu zwiedzajacy zwiedza czes¢ srodkowg i potudniowg kondygnacji parteru (0), przeznaczong na
ekspozycje poswiecong przede wszystkim Generatowi Dgbrowskiemu. Zwiedza wiec kolejno sale Patacu (20, 21,
23,24, 25, 26, 22, 29 —wg rys.).

Nastepnie zwiedzajacy ma mozliwo$¢ wyboru zwiedzania trasy organicznikowskiej lub trasy o historii Patacu.

POZIOM 0 eran

W przypadku wyboru trasy opowiadajacej historie obiektu zwiedzajacy schodzi istniejgcymi schodami

(27, 28, 02, 04 — wg rys.) na kondygnacje przyziemia (-1) gdzie zwiedza kolejno pomieszczenia patacowe 07
korytarz z galerig grafik i obrazow, sale muzealne 05, 08, 010, by poprzez dalsza czes¢ hallu 011.1, dotrze¢ do sali
012 z aneksem 0.13 czyli sali wypoczynkowej z minikinem i projekcjami filméw dopetniajgcymi ekspozycije.
Nastepnie udaje sie do sali ekspozycyjnej 029, ktdra jest gtdwnga sala Muzeum w czeséci poswieconej jego historii
(por. czes¢ B opisu). Przed opuszczeniem przyziemia istnieje opcja odwiedzenia takze pomieszczen 030-034),
gdzie czekaja dodatkowe informacje i zagadki dotyczace historii Patacu. Dalsza droga prowadzi na powrét
istniejgcymi schodami (02, 27, 28) by przez ich gérny bieg (62, 61) dotrze¢ na pierwsze pietro (+1) w jego
potudniowym koncu.

POZIOM -1

Na pierwszym pietrze Patacu zwiedzajacy z korytarza (54) kieruje sie do pomieszczen wystawowych
poswieconych pracy organicznej oraz roli kobiet, najpierw w potudniowo-zachodniej czesci (63-68), potem czesci
potudniowo — wschodniej (55-59), ze szczegdinym akcentem Sali potozonej na osi Patacu (52) z widokiem na
park. W tym miejscu istnieje mozliwosé skrécenia drogi powrotnej poprzez istniejgce reprezentacyjne schody
hallu do hallu gtéwnego.

POZIOM +1

By dotrze¢ na kondygnacje poddasza zwiedzajacy, kieruje sie do istniejgcych schodéw (58). Dzieki schodom
dociera na otwartg jako catos¢ i efektowng kondygnacje poddasza.

POZIOM +2

Droga powrotna wiedzie przez te sama klatke schodowa (58) i dalej ku hallowi gtbwnemu pierwszej kondygnacji
(36.1), by przez reprezentacyjne schody hallu doprowadzi¢ zwiedzajgcego z powrotem do hallu gtéwnego i strefy
kawiarni, sklepiku i szatni.

Dla so6b z niepetnosprawnosciami, starszych oraz oséb z dzie¢mi w woézku droga zwiedzania jest dostepna dzieki
windzie umiejscowionej w srefie ogdlnej z srodkowej czesci Patacu.



A.3 Spis pomieszczen / zestawienie powierzchni

POZIOM -1 RAZEM

655,33

POZIOM -1 PARTER
01| WIATROtAP 1,89 1|WIATROtAP 3,78
02 | WYSTAWA - KOMUNIKACJA 9,35 2| HALL 42,09
03 |POM. PORZADKOWE 0,86 3
OCHRONA 8,65
04 | WYSTAWA - KOMUNIKACIA 7,47 4
05 5| KOMUNIKACIA 6,25
WYSTAWA 23,24
06 6| TOALETA 4,26
07 | WYSTAWA - KOMUNIKACIA 15,08 7| POMIESZCZENIE GOSPODARCZE 4,03
08 | WYSTAWA 34,34 8| TOALETA 3,12
09 | WYSTAWA — POM. POMOCNICZE 3,66 9| KOMUNIKACIA 15,81
10| WYSTAWA - POM. POMOCNICZE 1,78 10.1|SZATNIA 25,68
11.1| WYSTAWA - KOMUNIKACJA 22,26 SKLEPIK/PUNKT PROMO
KASA/INFO/RECEPCIA
11.2 | KOMUNIKACJA 19,03
10.2| ZAPLECZE 6,12
12| WYSTAWA 54,68
11.1| KOMUNIKACIA 10,24
13 | WYSTAWA 18,43 11.2
14.1| WIATROLAP 13,79 '2 TOALETY OGOLNODOSTEPNE 17,47
1
14.2 | SEKRETARIAT 24,82
13| KOMUNIKACIA 2,99
15| KOMUNIKACJA 7,46
14| KOMUNIKACIA 4,59
16| POM. ADMINISTRACYJNE 24,01
6|PO STRACY 0 15| KOMUNIKACIA 9,43
17| KOMUNIKACJA 9,35
16| POMIESZCZENIE SOCJALNE 17,56
18 | WIATROtAP 3,01
17|ZAPLECZE KAWIARNI 27,15
19| KOMUNIKACJA 10,60 .
18| TOALETA DLA PRACOWNIKOW 8,44
20| POKOJ DYREKTORA 16,26
19| KAWIARNIA 43,84
21| TOALETA DLA PRACOWNIKOW 7,53
20| WYSTAWA 43,24
22 |POMIESZCZENIE SOCJALNE 19,61
21| WYSTAWA 43,79
23 | MAGAZYN 64,46
3 ¢ ’ 22 | WYSTAWA 54,06
24| POMIESZCZENIE TECHNICZNE 19,52
23 | WYSTAWA 27,15
25 |POMIESZCZENIE TECHNICZNE 12,29
24 | WYSTAWA 8,44
26 | POMIESZCZENIE TECHNICZNE 31,77
25| WYSTAWA - KOMUNIKACIA 9,56
27 |POMIESZCZENIE TECHNICZNE 16,71
26 | WYSTAWA 17,86
28 | POMIESZCZENIE TECHNICZNE 6,52
27 |WYSTAWA - KOMUNIKACIA 3,38
29 | WYSTAWA 64,46
28 | WYSTAWA - KOMUNIKACIA 4,59
30 | WYSTAWA - KOMUNIKACJA 19,52
29 | WYSTAWA 25,18
31| WYSTAWA - KOMUNIKACIA 4,82
30| WYSTAWA - POM. POMOCNICZE 3,02
32 | WYSTAWA 19,61 ]
31| TOALETA NA POtPIETRZE 291
33 | WYSTAWA 7,70 .
32| TOALETA NA POtPIETRZE 2,91
34| WYSTAWA 16,20
PARTER RAZEM 507,59

POZIOM +1
33 | KOMUNIKACJA 10,93
34| KOMUNIKACJA 16,74
35| KOMUNIKACIA 16,74
36.1| KOMUNIKACJA 26,23
36.2 | KOMUNIKACIA 3,79
37 |[KOMUNIKACIA 16,19
38| POKOJ GOSCINNY 4 - tAZIENKA 5,41
39| POKOJ GOSCINNY 3 - tAZIENKA 4,01
40| POKOJ GOSCINNY 3 13,42
41| POKOJ GOSCINNY 4 16,15
42|P. GOSCINNY 4 — P. POM 3,26
43| P. GOSCINNY 4 — P.POM 4,91
44| KOMUNIKACIA 2,67
45| KOMUNIKACJA 9,94
46 | KOMUNIKACIA 2,95
47| POKOJ GOSCINNY 1 14,51
48| POKOJ GOSCINNY 1 - tAZIENKA 4,28
49| POKOJ GOSCINNY 2 13,56
50| POKOJ GOSCINNY 2 - tAZIENKA 7,88
51|POKOJ GOSCINNY 2 22,29
52+53 | WYSTAWA 44,92
54 | WYSTAWA - KOMUNIKACIA 14,87
55| WYSTAWA 11,14
56 | WYSTAWA 24,64
57 | WYSTAWA 4,22
58 | WYSTAWA - KOMUNIKACJA 7,37
59 | WYSTAWA 14,75
60 | WYSTAWA 7,69
61| WYSTAWA - KOMUNIKACIA 2,67 POZIOM +2

62 | WYSTAWA - KOMUNIKACIA 9,94 69| WYSTAWA 329,91

63 | WYSTAWA 12,54 70 | POWIERZCHNIA TECHNICZNA 48,96

64| WYSTAWA 19,27 71| POWIERZCHNIA TECHNICZNA 48,98

65+66 | WYSTAWA 12,38 POZIOM +2 RAZEM 427,85
67 | WYSTAWA - POM. POMOCNICZE 3,26
68| WYSTAWA - POM. POMOCNICZE 4,81
POZIOM +1 RAZEM 410,33




A.4 Rozwigzanie wystawiennicze (urzadzenia, ekspozytory, gabloty, tablice, infografiki).

Rozwigzania wystawiennicze podporzadkowano architekturze Patacu. Ograniczono zastosowane materiaty do
minimum, malowanie scian, zachowanie posadzek oraz drewniane i szklane meble wystawowe zachowuja
podniosty nastréj Patacu. Zasadg ksztattowania ekspozycji bedzie zatem réwniez uczytelnienie architektury
patacu i pomieszczen, a wiec uzycie Scian jako galerii obrazéw i materiatéw graficznych, a budowe gablot i
urzadzen w sposob niezaburzajacy postrzegania wnetrza, gtéwnie w strefach srodkowych sal, z zachowaniem
droznosci ciagéw komunikacyjnych.

Duza dbato$¢é bedzie zachowana przy ksztattowaniu o$wietlenia wnetrz i wystaw. Przewiduje sie oswietlenie czesci
pomieszczen w sposéb symulujacy historyczne oswietlenie $wiecami i lampami naftowym, przy uzyciu nowoczesnych
i bezpiecznych srodkéw technicznych. Istotne dla atmosfery bada tez instalacje soundscape - instalacje
dZwiekowe.

Urzadzenia multimedialne, projektory czy gtosniki beda stosowane ostroznie, w niewielkiej ilosci i zostang
uktryte np. przez wbudowanie w gabloty.

Zaktada sie takze minimalizacje uzycia grafik i tablic opisowych, z zastosowaniem najprostszych czcionek i
oszczednego w wyrazie projektu graficznego

Gabloty bedg mitay proste formy gabloty drewniane z przekryciem taflami szkta, przy czym mogg oferowac
réznorodne doznania. Czesciowo beda klasycznymi gablotami eksponujacymi dokumenty, czesciowo zas ich
przekrycia bedg dotykowymi ekranami oferujacym interakcje zwiedzajacego z prezentowanymi tresciami.

Zgodnie z zasada unaoczniania koniecznosci wspdlnego dziatania, cze$¢ urzadzen bedzie mozina uruchomic¢ tylko
wspdlnie np. naciskajac réwnoczesnie dwa odlegte witaczniki. Wystawa na parterze, zgodnie z zasada gry, bedzie
prowadzi¢ zwiedzajgcego watkiem jego postaci, by¢ moze pozostawiajgc cze$é eksponatdw jako niedostepne, w zamian
zadajac pytania na temat rél cztowieka w grupie ludzkiej, zmian historycznych i funkcjonowania spoteczeristwa dawniej
i dzis.

A.5 Strefy ogdlne - miejsca wypoczynku, kawiarenia, punkt promocyjny, recepcja, toalety.

W chwili obecnej brak jest wtasciwego miejsca dla punktu obstugi zwiedzajgcych.

Zaprojektowana strefa ogdlna zawiera pomieszczenie tatwodostepne komunikacyjnie z hallu gtéwnego przez
reprezentacyjny korytarz, ktore tgczy funkcje punktu informacji, kasy, sklepiku i szatni. Przylegajg do niego
toalety dla gosci. Wazng role petni kawiarnia, ktéra moze by¢ wielofunkcyjng powierzchnig udostepniang takze
na spotkania i wykfady i jako taka jest ona ulokowana w poblizu strefy wejscia i co kluczowe ma wyjscie na taras

od strony parku — takie jej umiejscowienie pozwala takze na jej niezalezng dostepnosc¢ z Parku i samodzielne
funkcjonowanie.

Dodatkowo w czesci poswieconej historii Patacu tj. w przyziemiu w obecnej sali bilardowej w centralnej czesci
obiektu, przewidziano miejsce dla minikina, w formule kina domowego. Sala ta nie wymaga wymkniecia, bedzie ona
aneksem z projekcjami zachecajgcym do odpoczynku i rozmowy przy fragmentach filmow.

Strefy wypoczynkowe znajdg sie takze na poziomie poddasza.

A.6 Pokoje goscinne

Pokoje goscinne zostaty zlokalizowane na kondygnacji 1 pietra (+1) w pétnocnej cze$ci Patacu
Przewiduje sie cztery samodzielne i wygodne pokoje goscinne z tazienkami o powierzchniach wg rys. i tabeli.

A.7 Pomieszczenia stuzbowe

Dla pomieszczen stuzbowych przewidziano lokalizacje, ktére pozwalajg na ich dziatanie niezalezne od czesci
wystawowej. | odwrotnie wybrane dla nich lokalizacje pozwalajg na niezaktécone funkcjonowanie gtéwnej czesci
Muzeum.

I tak, dla potrzeb administracji przewidziano pomieszczenia w przyziemiu, pomieszczenia te maja okna i fatwy
niezalezny dostep, w tym takze z nowoprojektowanej windy. Zespét administracyjny sktada sie z pokoi
biurowych, w tym pokoju dyrektorskiego oraz pokoju socjalnego i wtasnej toalety. Istnieje motziwos¢ innego
podziatu tej powierzchni, a takze dotaczenie do niej pomieszczen przewidzianych na magazyny.

Magazyny podstawowe i gfdwne pomieszczenia techniczne ulokowano rowniez w przyziemu, w poblizu strefy
administracyjnej, ale w centralnej strefie obiektu co jest korzystne dla prowadzenia instalacji oraz transportu
obiektéw z magazyndéw. Magazyny sa potozone w sasiedztwie dzwigu, ktéry mozna zrealizowac jako osobowo-
towarowy.

A.8 Zmiany dotyczace pomieszczen

Patac jest stosunkowo mato przeksztatcony, a naroste z czasem podziaty i korekty wielkosci i uktadu pomieszczen
takze stanowig o jego wyjatkowej historii. Przewidziano wiec mozliwie duzy stopien zachowania istniejgcego
stanu obiektu. Niezbedne korekty wynikaja przed wszystkim z koniecznos$ci zapewnienia sprawnego
funkcjonowania Muzeum i obejmujg przede wszystkim wprowadzenie na parter obiektu wygodnej strefy
wejsciowej oraz obstugi zwiedzajgcych przez zespot kasy, informacji, szatni i toalet. Podobnie niezbedne jest
zapewnienie atrakcyjnej kawiarni, ktdra bedzie magnesem i bedzie funkcjonowac takze jako miejsce spotkan,
wyktadow i wydarzen. Dla realizacji tych celéw przeznaczono pomieszczenia przy centralnej strefie Patacu (10,
11, 12, 19), przy czym w pomieszczeniu zespotu kasowego (10) wbudowano takze winde. Koniecznos¢
wbudowania windy i jej optymalna lokalizacja pocigga za sobg zmiany w pomieszczeniach ponizej (014) i
powyzej (40) jednak nie wptywajg one znaczgco na uzytecznos¢ tych pomieszczen.

Dla zapewnienia lepszej komunikacji zdecydowano o przebiciu przejs¢ w niektorych pomieszczeniach, w tym w
salach wystawowych 52/56 oraz wejs¢ do niezbednych pomieszczen sanitarnych czy technicznych. Zmiany te sa
minimalne.

Ze wzgledu na charakter i scenariusz ekspozycji Muzeum zaktada sie zachowanie wiekszosci tazienek
pochodzacych z czaséw wspotczesnych, niemniej jednak zdecydowano o likwidacji niektérych tazienek (w tym
53, 66) celem uczytelnienia kluczowych pomieszczen oraz zwiekszenia ich mozliwosci ekspozycyjnych.

Dla zachowania zabytkowej substancji w mozliwie nienaruszonym zaktada sie wykorzystanie dla celéw
ewakuacyjnych zgodnie z warunkami ochrony przeciwpozarowej, istniejgcych ciagéw komunikacji pionowej i
poziomej w oparciu o odstepstwa z zapewnieniem dodatkowych srodkéw ochrony pozarowej wedtug operatéw
szczego6towych.



A.9 Diwig osobowy

Proponujemy wbudowanie windy posrodku obiektu co pozwoli na wiasciwe strefowanie ruchu.

Takie jej umieszczenie pozwala na réwnoprawny dostep oséb sprawnych i 0séb z niepetnosprawnosciami oraz
0s6b starszych i z dzie¢mi w wézkach. Gtéwne wejscie do Patacu bedzie zachowane jak historycznie i jak
obecnie, a dostep poprzez winde bedzie zapewniony w tej same;j strefie Srodkowej, poprzez wejscie tuz przy
schodach wejsciowych.

Tak potozona winda pozwala na wtasciwy dostep do powierzchni ogélnych muzeum, wiasciwie komunikuje
poszczegolne poziomy wystaw w tym takze poddasza, a takze daje mozliwosé niezaleznego dostepu do strefy
administracji w przyziemu oraz do strefy pokoi goscinnych na pierwszym pietrze. Przy takim rozwigzaniu
mozliwe jest réwniez zastosowanie windy o parametrach dZzwigu osobowo-towarowego pozwalajacej na
transport wiekszych eksponatéw pomiedzy poziomami Muzeum.

B. SALA WYSTAWIENNICZA

Na potrzeby konkursu zdecydowano o szczegétowycm rozwigzaniu sali ze sklepieniami w przyziemiu (029).

B.1 Scenariusz narracji
Przyktadowy tekst kuratorski
"Czy chciatbys miec taki Patac? Tak, ale razem z wsiami i folwarkiem i stuzbg, ktore go utrzymajqg.”

Wokdl tego pytania snujemy opowiesé o historii dworu, potem patacu, pracy feudalnej, potem wyzwolenia od tej
pracy. Wplecione w narracje moga pojawiajg sie watki dyskusji na temat chtopskich korzeni i dziedzictwa
spoteczenstwa polskiego, ale takze opowiesci o zaginionym dziedzictwie polskich dwordéw — takze opowiesc o
archetypie formy architektonicznej dworu polskiego z alkierzami, przebudowa dworu w Winnej Gérze i watkach
palladianiskich w architekturze polskiej.

Napoleon przekazat Patac Generatowi Dgbrowskiemu wraz z folwarkiem i wsiami, bo Patac to mini przedsiebiorstwo,
ktére pracuje dla jego wtasciela.

Ekspozycja umiejscowiona w przyziemiu opowie zatem takze o odlegtych, niewidocznych elementach zespotu
patacowego, o folwarku, parku, wsiach i kosciele, zachecajac do dalszego spaceru. Stuza temu ustawione w
pomieszczeniach, lunety, a w nich elektroniczny obraz (niedostepnych w rzeczywistosci) odlegtych widokdéw wsi
nalezacych do klucza Winnej Gdry, widoki folwarku, w tym widoki historyczne, widoki aktualne, przedstawienia prac
polowych, prac w folwarku, uroczystosci wiejskich (dozynki wczoraj i dzis!).

Ekspozycja poswiecona historii Patacu pokazuje go jako catos¢ z parkiem, ale takze zadaje pytania:
- lle kosztuje utrzymanie patacu? Jaki jest koszt ogrzewania, koszt prqgdu?
- lle pracy, ilu ludzi potrzeba by utrzymac patac, park?

Na tym tle da to wyobrazenie o ogromie wysitku ekonomicznego dla budowy i utrzymania Patacu w Winnej Gorze.
Elemenatami ekspozycji sg takze model dworu z klockéw Lego, zdjecia termowizyjne obiektu,
rysunki architektoniczne i instalacyjne.

B.1 Scenariusz i narracja Sali
Sala w przyziemiu bedzie poswiecona narracji o historii Patacu.

Sala ma ciekawa architekture z tukami i sklepieniami, dlatego zasadg urzadzenia tej sali jest podporzadkowanie
wystroju, wyposazenia jej architekturze. Ograniczono zastosowane materiaty do minimum, biel scian, biata betonowa
posadzka oraz drewniane i szklane meble wystawowe wprowadzajg w nastréj skupienia. Atmosfere wnetrza buduje
takze soundscape czyli zmienna w czasie instalacja dZzwiekowa bedaca kolazem wyobrazonych, rekonstruowanych
odgtosdw zycia Patacu, parku i folwarku, a takze wspdczesnych dzwiekdéw wnetrza i otoczenia Patacu.

Zwiedzajacy wchodzi do sali przez centrlanie potozone istniejace drzwi, po czym ma dowolnosé ruchu po sali, cho¢
zalecane bedzie zwiedzanie w kierunku zgodnym z ruchem wskazdwek zegara. Przemieszczajac sie wzdtuz Scian
zwiedzajacy poznaje historie patacu ilustrowana obiektami muzealnymi oraz wizualna narracjg interaktywna.
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Sala bedzie opowiadac takze o Pafacu jako obiekcie budowlanym. Postuzg temu zaréwno klasyczne rysunki
architektoniczne, jak i wspoétczesne diagramy interpretacyjne. Proponuje sie zmienng prezentacje informacji o patacu
wykorzystujacg biate $ciany jako ekrany dla narracji wizualnej, poszczegdine opowiesci to fragmenty filméw
nagranych na potrzeby ekspozycji, mozliwe jest takze wykorzystanie fragmentdw polskich filméw, ktérych akcja
rozgrywata sie w patacach, np. sylwetki przechadzajace sie po patacowym parku, praca w folwarku, praca stuzby
patacowej, bal w patacu.

Wprowadzeniem do zwiedzania catosci zatozenia patacowego bedzie interaktywna projekcja na posadzce sali.

Sala poswiecona historii patacu bedzie takze czescig scenografii muzealnej gry. W tej sali mozna umiescic artefakt w
postaci kufra. Ten kufer da sie otworzy¢ tylko zespotowo, potrzeba do tego dwdch oséb, ktdre jednoczesnie
uruchomia dwa przyciski umiejscowione na dwdch, przeciwlegtych Scianach sali. Otwarcie kufra daje dostep do jego
whnetrza, w ktérym kryje sie zadanie do rozwigzania, w klapie kufra z kolei umiejscowiony jest znacznik potwierdzajacy
wykonanie zadania.

Oswietlenie

Zaprojektowano oswietlenie, ktore podkresli wyjgtkowa, atrakcyjng architekture sali przez dyskretne rozjasnienie
posadzki oraz scian i sklepiefi. Oswietlenie bedzie zaprojektowane na minimalnych, lecz wystarczajacych parametrach
celem zapewnienia warunkéw ewakuacji. Zaktada sie maksymalne ukrycie zrédet Swiatta, co bedzie zrealizowane
przez ich wbudowanie w gablote okalajaca pomieszczanie. Zrédia liniowe zostang umieszczonie pod gablotg celem
oswietlenia posadzki oraz za gablotg dla o$wietlenia $cian. Dodatkowe Zrddta Swiatta zostang ukryte w gérnej czesci
gabloty zabudowanej pomiedzy stupami.



B.2 Opis elementéw wystawowych Kufer

Gablota przyscienna

Sala poswiecona historii patacu bedzie takze czescig scenografii muzealnej gry. W tej sali znajdzie sie artefakt w
T postaci kufra. Ten kufer da sie otworzy¢ tylko zespotowo, potrzeba do tego dwdch oséb, ktére jednoczesnie
uruchomig dwa przyciski umiejscowione na dwdch, przeciwlegtych scianach Sali (por. rys.1:50) . Otwarcie kufra
daje dostep do jego wnetrza, w ktérym kryje sie zadanie do rozwigzania, w klapie kufra z kolei umiejscowiony
jest znacznik potwierdzajgcy wykonanie zadania.

Wokét sali, pod $ciana zostanie ustawiona gablota. Podtuzna, jednorodna w wyrazie gablota podscienna bedzie
zawieszona na wspornikach zew $ciany co sprawi wrazenie lekkosci i dodatkowo wydobedzie walory architektoniczne
sali. Zdecydowano o realizacji najprostszej formy gabloty drewnianej z przekryciem taflami szkfa, przy czym gablota
bedzie oferowad réznorodne doznania, czesciowo bedzie klasyczna gablota eksponujaca dokumenty, cze$ciowo zas jej
szklane przekrycie bedzie dotykowym ekranem LCD oferujacym interakcje zwiedzajacego z prezentowanymi
tresciami. Ta jej podwadjna funkcja pozwoli na zaprogramowanie réznorodnych form prezentacji obiektéw np.

dokument umieszczony na dnie gabloty ozywa na potozonym tuz obok ekranie. | | | ] | '
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B.3 Rzut Sali

Lunety
GABLOTA: EKSPONATY + EKRANY LCD
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Ekspozycja umiejscowiona w przyziemiu opowie o odlegtych, niewidocznych elementach zespotu patacowego, o 8.3 2 s =
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folwarku, parku, wsiach i koSciele, zachecajac do dalszego spaceru. Stuzg temu ustawione w pomieszczeniach, lunety, — -
a w nich elektroniczny obraz widokéw wsi nalezacych do klucza Winnej Géry, widoki folwarku, w tym widoki
historyczne, widoki aktualne, przedstawienia prac polowych, prac w folwarku, uroczystosci wiejskich. [ | [ | oo onemme
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